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APRENDO AVERLO
BUENO

Serie 1: Descubre a Dios: Conocelo, confia y vive su bondad
Unidad Il: Todo lo bueno viene de Dios




LECCION 06

Resumen

OBJETIVO

Que el nifio desarrolle la capacidad de identificar la bondad de
Dios en cualquier circunstancia, comprendiendo a través de la
vida de José que, aunque enfrentemos momentos tristes o
dificiles, Dios tiene el control y siempre estd trabajando para
nuestro bien. El alumno aprenderd que dar gracias es un acto de
fe que nos permite ver los regalos de Dios en nuestro dia a dia.

TEXTO CLAVE:

“Da gracias siempre.” — 1 Tesalonicenses 5:18

HISTORIA BASE:

“Dios fue bueno con José. (Génesis capitulos 37 al 45)

INTRODUCCION

iBienvenidos a una nueva aventura, Exploradores! ;Alguna vez
nan tenido un dia en el que parece que todo sale mal? Tal vez se
es rompid un juguete, se cayd su helado favorito o empezd a
lover cuando querian salir a jugar. En esos momentos, nuestro
corazén se siente un poquito gris, ¢verdad?

Hoy vamos a descubrir una historia asombrosa sobre un joven
lamado José. A José le pasaron muchas cosas que parecian muy
malas y tristes, pero él tenia un "superpoder” especial: jél sabia
que Dios nunca lo dejaba solo!




Tiempo

00-10 min

10-20 min

20-35 min

35-50 min

50-58 min

58-60 min

O Plan de Clase: 60 Minutos

Actividad

Bienvenida y "El
Abrigo"

Alabanzay
Versiculo

Historia: El Viaje
de José

Actividad: "Cosas
buenas"

Juego: La Caja de
Gracias

Oraciony
Despedida

Descripcion

Reciba a los nifios. Muestre una tela de muchos
colores o un dibujo de un traje colorido.
Pregunte: "Si recibieran un regalo asi, ;cOmo se
sentirian?"

Canten sobre la gratitud. Practiquen el
versiculo: "Da gracias (manos hacia arriba)
siempre (giro en circulo)” — 1 Tesalonicenses
5:18.

Narre la historia de José (Génesis 37-45). Use las
caras gestuales (triste/celoso/sorprendido) para
mantener la atencion.

Los ninos dibujan en su hoja algo bueno que les
paso hoy. El maestro circula reforzando que ese
regalo viene de Dios.

Juego de circulo pasando una caja decorada
mientras suena musica. Al parar, el que tiene la
caja dice un motivo de gratitud.

Oracion final enfocada en "ver lo bueno".
Entrega de |la Guia del Alumno para los padres.




LJ Narracion de la Historia: José en Egipto (Genesis 37 al 45)

"La Biblia nos cuenta la historia de un nifio llamado José. El tenia jonce hermanos! Su
papd lo amaba mucho y le regald un traje de muchos colores preciosos. Pero a sus
hermanos les dio mucha envidia. (Hagan cara de celosos).

Un dia, sus hermanos hicieron algo muy triste: vendieron a José y él termind en un pais
muy lejano llamado Egipto. José estaba solo y lejos de su familia. (Hagan cara de
tristes). Cualquiera pensaria que Dios se habia olvidado de él, ¢verdad? jPero no!

Dios siempre estuvo con José. Incluso cuando estuvo en la carcel injustamente, Dios le dio un don
especial: jentender los suefios! Gracias a eso, José ayudd al Rey Faradn y se convirtié en un hombre muy
importante que guardé mucha comida para todos.

Muchos afios después, sus hermanos llegaron a Egipto buscando comida porque tenian mucha hambre.
iEllos no sabian que el gran jefe era José! Cuando José les dijo quién erq, ellos se asustaron, pero José
les dijo algo hermoso: 'Ustedes intentaron hacerme dafio, pero Dios lo usé para bien, para que hoy

todos tengamos comida'. José aprendid a ver lo bueno que Dios estaba haciendo, jy nosotros también
podemos hacerlo!"

" Actividad Manual: “Cosas buenas que veo”

Instrucciones: Entregue a cada nifio una hoja con un marco (estilo fotogratia o cdmaral).

e Misidn: "Hoy vamos a ser fotégratos de Dios. Dibujen dentro del marco algo bueno que Dios les haya
dado hoy (su mamd, su desayuno, un amigo, su mascota)".

e Ensefianza: Mientras dibujan, recuérdeles que, aunque a veces tengamos "dias grises’ como José,
siempre hay una luz de Dios brillando.

M Jueqgo: “Pasa la caja de agradecimiento”
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Materiales: Una caja de zapatos decorada con papel brillante o dibujos de flores y soles.

1.Siéntense en un circulo.
2.Pasen la caja mientras cantan una cancién o suena musica.
3.Cuando la musica pare, el nifio que tenga la caja debe decir: "Gracias Dios por..." y completar la

frase. Tip: Si un nifio es muy timido, el maestro puede ayudarle sugiriendo: ";Gracias por los
helados? ;Gracias por los abuelitos?".
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